
防災学習系 協力型 本格カードバトルゲーム

小学生から大人まで熱中できる防災カードゲーム

防災教育をもっと身近に、もっと実践的に。
くりかえし遊べる、新しい災害対策！



体験できる災害は　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　などさまざま！火災 地震 大雨 強風 熱中症

ビ ー ス ト

※複数セット用意することで大人数でも遊べます。

ビーストボード4枚 /イベントカード44枚 /
そなえカード40枚 /サマリーカード5枚 /
赤サイコロ10個 / 黒サイコロ10個 /
時間マーカー2個 /けがマーカー9枚 /
ブランクカード4枚

内容物

VS

POINTPOINT

複数セットで、グループ対抗戦も可能！複数セットで、グループ対抗戦も可能！
授業や防災イベントなど、大人数での活用に最適で、競い合いながら
楽しく防災を学ぶことができます。
1回のプレイ時間は約15分と短く、プログラムにも取り入れやすい構成です。

何度も遊べる！

選べる災害とランダムなイベントで

POINTPOINT

くり返し遊んで、くり返し学べる！くり返し遊んで、くり返し学べる！
成功しても失敗しても、それが学びにつながるのがこのゲームの魅力。
災害ごとに様々なシチュエーションが提示され、適切な”備え”を考える仕組みに
なっています。また、各カードには災害時のわかりやすい解説がついています。
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遊び方動画▼導入事例▼

活用シーン例活用シーン例

小学校・中学校の授業や
防災教育のカリキュラムとして
遊びながら「自分ごと」として防災を考える時間に。

家族で防災を考えるきっかけとして
休日や防災の日など、親子で一緒に楽しみながら

自然と備えを見直せます。

自治体や地域の防災イベントで
子どもも大人も参加できる「体験型の学び」

として、イベントにぴったり。

開発段階ではお子さんに試作品を遊んでもらい、
たくさんの感想が寄せられました。


